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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Wspomaganie decyzji

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Informatyka 3/6

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiéw
ogodlnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu

pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnos¢

niestacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktfad Laboratoria Inne (np. online)
20 20
Cwiczenia Projekty/seminaria

Liczba punktéw ECTS
5

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
Robert.Susmaga

email: Robert.Susmaga@cs.put.poznan.pl

tel: 61 6652934

Instytut Informatyki, Wydziat Informatyki

i Telekomunikacji

adres: ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza z zakresu: a) matematyki dyskretnej, b) algebry liniowej, c) struktur danych (tablice
jedno- i dwuwymiarowe.

Umiejetnos¢ projektowania, implementowania i testowania programéw komputerowych (w wybranym
jezyku programowania) realizujgcych proste operacje na danych staycznych (tablice jedno- i
dwuwymiarowe).

(Pozadane) ciekawos¢ poznawcza i wytrwatos$é w dazeniu do poszerzania swojej wiedzy.

Cel przedmiotu

Ogélnym celem jest poznanie przez studentéw teoretycznych i praktycznych aspektéw komputerowego
wspomagania decyzji, a w szczegdlnosci.:

-- rozrdéznienie klas problemoéw decyzyjnych: klasyfikacja, wybér, ranking,
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-- nabycie umiejetnosci modelowania problemow decyzyjnych z powyzszych klas w kategoriach
ilosciowych i jakosciowych; definiowanie wariantéw decyzyjnych, atrybutéw i kryteriow oceny,

-- zrozumienie roli analityka w procesie decyzyjnym jako informatyka wspomagajacego rozwigzanie
problemu decyzyjnego zgodne z systemem wartosci decydenta,

-- poznanie metod zbierania informacji o preferencjach decydenta i metod modelowania tych
preferencji dla decydentéw pojedynczych i grupowych w kategoriach funkcyjnych, relacyjnych

i regutowych,

-- poznanie podstawowych elementdéw teorii uzytecznosci, wielokryterialnego wspomagania decyzji
oraz inteligentnych systemdw wspomagania decyzji z symboliczng reprezentacja wiedzy

-- rozwijanie umiejetnosci rozwigzywania rzeczywistych problemow decyzyjnych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

Student/-ka

-- ma uporzagdkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie metodyki wspomagania
decyzji, algorytmodw i ztozonosci, elementdw sztucznej inteligencji, oraz narzedzi informatycznych do
wspomagania decyzji (K1st_W4)

-- ma wiedze o istotnych kierunkach rozwoju i najwazniejszych osiggnieciach informatyki oraz innych
pokrewnych dyscyplin naukowych w zakresie komputerowego wspomagania decyzji (K1st_W5)

-- ma zgrubng wiedze o cyklu zycia systeméw informatycznych w zakresie komputerowych systeméw
wspomagania decyzji (K1st_W6)

-- zna podstawowe techniki, metody oraz narzedzia wykorzystywane w procesie rozwigzywania
podstawowych problemoéw decyzyjnych, z zakresu kluczowych zagadnien informatyki, takich jak systemy
wspomagania decyzji czy sztuczna inteligencja (K1st_W?7)

Umiejetnosci

Student/-ka

-- potrafi pozyskiwac informacje z réznych zrédet w jezyku polskim (ewentualnie: angielskim), wtasciwe
je integrowac, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, wyciggaé wnioski oraz uzasadniac
formutowane przez siebie opinie (K1st_U1)

-- potrafi planowac i przeprowadzac¢ eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe,
interpretowac uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski (K1st_U3)

-- potrafi, formutujac i rozwigzujac zadania informatyczne, zastosowac odpowiednio dobrane metody,
w tym metody analityczne, symulacyjne i eksperymentalne (K1st_U4)

-- potrafi - zgodnie z zadang specyfikacjg - zaprojektowaé oraz zrealizowac prosty system informatyczny
do wspomagania decyzji, uzywajgc wtasciwych metod, technik i narzedzi (K1st_U10)

-- ma umiejetnos¢ formutowania algorytmow i ich programowania z uzyciem przynajmniej jednego

z popularnych narzedzi (K1st_U11)

-- potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia sie i zrealizowad proces samoksztatcenia (K2st_U16)

Kompetencje spoteczne
Student/-ka
-- rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate (K1st_K1)
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-- ma $wiadomos¢ znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw inzynierskich oraz Swiadomos¢ tego,
ze nieprawidtowe rozwigzania tych problemé prowadza do powstawania wadliwie dziatajgce systemoéw
informatycznych (K1st_K2)

-- rozumie znaczenie dziatalnosci popularyzatorskiej dotyczacej najnowszych osiggnieé z zakresu
informatyki (K2st_K3)

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Efekty ksztatcenia przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

(laboratoria):

-- na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji przydzielanych zadan.

(wyktady):

-- ocena wiedzy i umiejetnosci wykazanych na pisemnym sprawdzianie zawierajgcym kilka (4-6) zadan
(analogicznych do zadan prezentowanych na zajeciach); czas przewidziany na zaliczenie to 60--90
(wyktady); aby uzyskaé ocene pozytywna trzeba zdoby¢ przynajmniej 1+[m/2] (zaokraglenie w dét)
punktow, gdzie m jest punktacjag maksymalng (np. aby uzyska¢ ocene pozytywng przy m = 30 nalezy
zdoby¢ przynajmniej 16 punktéw).

Tresci programowe

Program przedmiotu obejmuje nastepujgce zagadnienia:

Klasy probleméw decyzyjnych: klasyfikacja, wybdr, ranking. Zasady komputerowego wspomagania
decyzji: pojecie wariantu decyzyjnego, atrybutu i kryterium oceny. Modelowanie problemdw
decyzyjnych w kategoriach analitycznych, jako problemoéw optymalizacji, oraz symbolicznych, jako
problemdw sztucznej inteligencji. Rozréznienie roli analityka, decydenta i innych uczestnikdw problemu
decyzyjnego. Formutowanie problemoéw decyzyjnych jako problemoéw programowania matematycznego.
Podstawowe wielokryterialne problemy decyzyjne. Konstrukcja i wtasnosci rodziny kryteridow dla danego
problemu decyzyjnego. Relacje binarne, w tym relacja dominacji (w sensie Pareto) oraz relacje
preferencji, nierozréznialnosci i nieporéwnywalnosci. Pojecie wariantu decyzyjnego (rozwigzania)
kompromisowego ze wzgledu na system wartosci, czyli preferencje danego decydenta. Kategorie modeli
preferencji: funkcyjne, relacyjne i regutowe. Wtasnosci addytywnego modelu preferencji typu sumy
wazonej. Elementy teorii uzytecznosci. Metody wspomagania wielokryterialnego wyboru i
rankingowania: metoda ASSESS konstrukcji wieloatrybutowej funkcji uzytecznosci metoda wyznaczania
deterministycznych rownowaznikow loterii; metoda UTA+ oparta na modelu preferencji w postaci
addytywnej funkcji uzytecznosci konstruowanej w trybie regresji porzgdkowej. Elementy relacyjnych
modeli preferencji. Metoda wspomagania wielokryterialnego wyboru ELECTRE Is i metoda wspomagania
wielokryterialnej klasyfikacji ELECTRE TRI oparte na modelu preferencji w postaci relacji przewyzszania
konstruowanej w trybie testu zgodnosci i niezgodnosci. Modelowanie niespdjnosci w problemach
decyzyjnych w oparciu o elementy teorii zbiorow przyblizonych. Inteligentny system wspomagania
decyzji z symboliczng reprezentacjg wiedzy oparty na teorii zbioréw przyblizonych; regutowa
reprezentacja wiedzy w problemach klasyfikacji. Przyktady problemoéw decyzyjnych i doboru wtasciwych
metod do ich rozwigzania.
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Metody dydaktyczne

Wyktady: prezentacja multimedialna uzupetniona przyktadami obliczeniowymi, demonstracja wybranych
aspektow obliczeniowych.

Laboratoria: modelowanie przyktadowych problemoéw dotyczacych przetwarzania i wizualizacji danych
wielowymiarowych i rozwigzywanie tych problemoéw, wykonywanie eksperymentéw symulacyjnych,
dyskusja, praca w zespole, pokaz multimedialny i demonstracja.

Literatura

Podstawowa

1. Wielokryterialne wspomaganie decyzji, B. Roy, WNT, Warszawa, 1990

2. Wielokryterialne wspomaganie decyzji: metody i zastosowania, T. Trzaskalik (red.), PWE, Warszawa,
2014.

Uzupetniajaca

1. Materiaty wyktadowe

2. Techniki informacyjne w badaniach systemowych, P. Kulczycki, O. Hryniewicz, J.Kacprzyk (red.), WNT,
Warszawa, 2007.

3. R. D. Luce, H. Raiffa, Gry i decyzje, Paristwowe Wydawnictwo Naukowe, Warszawa, 1964.

4. Encyclopedia of Complexity and Systems Science, R.A. Meyers (ed.), Springer, New York, 2009.

5. Multiple Criteria Decision Analysis: State of the Art Surveys, J.Figueira, S.Greco and M.Ehrgott (eds.),
Springer, New York, 2005.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS

taczny naktad pracy 124 5,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 40 1,6
Udziat w zajeciach laboratoryjnych:* 20 0,8
Przygotowanie do éwiczen laboratoryjnych: 10 0,4
Tworzenie sprawozdan z ¢wiczen laboratoryjnych: 20 0,8
Obstuga programu / programoéw, prowadzenie eksperymentow 10 0,4
Przygotowanie do sprawdzianéw / kolokwiow 10 0,4
Udziat w wyktadach 20 0,8
Zapoznanie sie ze wskazang literaturg / materiatami 20 0,8
dydaktycznymi

Przygotowanie do egzaminu i obecnos¢ na egzaminie 14 0.6

1 . 12 . ;. ;.
niepotrzebne skresli¢ lub dopisaé inne czynnosci



